
Bibliographie pour la préparation au Master Information - Communication
Mention Audiovisuel, médias numériques interactifs, jeux

Parcours Conception de dispositifs ludiques

Les ouvrages sont classés par section et dans chaque section les références sont présentées par ordre suggéré de lecture. En revanche, il n’y a pas d’ordre de lecture des sections (il est donc conseillé de lire d’abord les premiers livres de chaque section, puis les seconds de chaque section, etc.). Les lectures sont à faire en fonction des acquis…
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2. Ludologie, game studies, sciences du jeu
Les revues en ligne : 

· Sciences du jeu : https://journals.openedition.org/sdj/
· Game Studies : http://gamestudies.org/2002

· Games and Culture : https://journals.sagepub.com/loi/GAC
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Mäyrä F., 2008, An Introduction to Game Studies, Londres, Sage Publication.
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3. Narration, transmédia

Henry J., 2006, Convergence Culture : Where Old and New Media Collide, New York University Press. Accès : https://www.hse.ru/data/2016/03/15/1127638366/Henry%20Jenkins%20Convergence%20culture%20where%20old%20and%20new%20media%20collide%20%202006.pdf
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4. Culture, imaginaires
Besson A., 2015, Constellations. Des mondes fictionnels dans l’imaginaire contemporain, Paris, CNRS Éditions.
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